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Pflichtenheft MediaDB Viewer

1. Voriiberlegungen

Ziel dieses Projekts ist es, eine Verwaltungsoberfldche fiir eine bereits existierende Datenbank zu
entwerfen und zu implementieren. Aufgrund der weiten Verbreitung soll Android als Zielplattform
fiir die Clientsoftware genutzt werden. Somit wird gleichzeitig gewdahrleistet, dass man den Viewer
nahezu immer bei sich hat.

1.1. Benutzer und Zielgruppe

Zur Zielgruppe gehort jeder, der eine Film- bzw. eine Seriensammlung besitzt. Dariiber hinaus aber
auch dessen Giste, die sich bei ihrem Besuch fiir einen Film entscheiden sollen, der anschliefend
angesehen wird. Fiir diese Zielgruppe soll eine iibersichtliche grafische Darstellung der Filme und
Serien angeboten werden. Anhand der angebotenen Informationen soll die Auswabhl erleichtert
werden.

2. Spezifiziertes Ziel
Statistif Film

(Statistiken anzeigen Filme anzeigen und
filtern

—FI /Gilme als gesehen markiererD
Serie
| Serien anzeigen "t-

Einstelluna
(Staﬁeln anzeigery \(Verwalten von Key und Sewer)
Gpiaoden anzeigen

Merwalten der angezeigten FiIteD
Gpisoden als gesehen markiererD/ (‘v’emalten der angezeigten Inform atianer‘)

/
7/ \

Mutzer

SO\

Abbildung 1: Anwendungsfalldiagramm

Im Mittelpunkt des Projekts steht die Entwicklung der Android Anwendung unter dem Namen
MediaDB Viewer. Da die Anwendung auch fiir sehr unerfahrene Nutzer bedienbar sein soll, muss
ein simples, aber gleichzeitig elegantes Design realisiert werden. Die Kernaufgabe der App besteht
in der Darstellung der Datenbankinhalte. Die wichtigsten Funktionen sind in Abbildung 1 zu sehen.

Da die Daten von der Datenbank zur App iibertragen werden miissen, wird als Grundlage eine API
implementiert. Sie soll in PHP geschrieben und als Server betrieben werden. Die Daten werden
dann von der App bei der API via HTTP angefragt und als JSON Objekt iibertragen.
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Fiir eine &sthetische Darstellung mit Covern wird noch eine dritte Komponente bendtigt, die diese
bereitstellt. Der Einfachheit halber sollen sie von demselben Webserver angeboten werden, der auch
die API betreibt.

Es ist nicht Teil dieses Projektes die Datenbank mit Daten zu befiillen. Sie wird als bereits existent
und mit Daten initialisiert angesehen. In Abbildung 2 ist die Struktur der Datenbank zu sehen und
kann entsprechend selber implementiert werden.

2.1. Muss-Kriterien

Nachfolgende Kriterien miissen wahrend des Projektes umgesetzt werden:
* Implementierung der API auf der Serverseite
o Bereitstellung simtlicher Daten die in der App angezeigt werden sollen:
= Filmiibersicht, Serieniibersicht, Staffeliibersicht, Episodeniibersicht
= detaillierte Daten zu einer Episode / einem Film
o Funktionen zum aktualisieren der Datenbankeintrdage (fiir Episoden als auch Filme):
= Markierung als fehlerhaft / fehlerfrei
=  Anzahl der Wiedergaben (Views) inkrementieren
=  Kommentar setzen
o Absicherung der API durch Zugangsschliissel mit verschiedenen Rechten
* Implementierung der Android Anwendung
o Liste aller Filme
o Liste aller Serien, Staffeln und Episoden
o Detailansicht fiir Film und Episode

o Einstellungsmenii um den Server auswéhlen zu konnen und den Zugangsschliissel zu
iibergeben

o Priife auf gesetzten Zugangsschliissel und Server (Popup wenn nicht gesetzt)

2.2. Soll-Kriterien

Nachfolgende Kriterien sollten wédhrend des Projektes umgesetzt werden:
* Implementierung der API auf der Serverseite
o Sortierungen und Filter fiir Filme:
= Sortierung nach verschiedenen Kriterien

= aufsteigende, absteigende Sortierung
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o Moglichkeit der Abfrage von Statistiken (entsprechen Views in Datenbank)
©  Verhinderung von SQL Injections
* Implementierung der Android Anwendung
o Filter und Sortierung fiir Filme implementieren
o Ubersicht iiber Statistiken der bereits gesehenen Filme und Serien

© Auswabhl der anzuzeigenden Detailinformationen zu Filmen und Serien iiber
Einstellungen

2.3. Kann-Kriterien

Nachfolgende Kriterien kénnen wahrend des Projektes umgesetzt werden (falls Zeit bleibt):
* Implementierung der API auf der Serverseite
o Breitstellung der Berechtigungsauskunft zu einem Zugangsschliissel
* Implementierung der Android Anwendung
o Zwischenspeicherung von Datensdtzen zur Datenvolumeneinsparung

o Abfrage der Berechtigungen eines Zugangsschliissels und entsprechende Anpassung der
Benutzeroberflache (z.B. Verstecken des Update-Buttons)

o Coverflow auf Startseite der App

3. Systemvoraussetzungen
3.1. Android Client

Fiir die Nutzung des Clients wird ein Geradt mit Android OS benétigt. Dabei spielt es keine Rolle, ob
es ein Tablet oder Smartphone ist. Das Design der App wird so ausgelegt, dass es dynamisch auf
verschiedene DisplaygrofSen und -auflédsungen skaliert. Da moglichst aktuelle Design- und
Navigationskonzepte genutzt werden sollen, wurde das minimal unterstiitzte API Level auf 14
gesetzt. Dieses entspricht der Android Version 4.0 Ice Cream Sandwich. Da jedoch ca. 90 % aller
Android Gerite mindestens iiber diese Android Version verfiigen, wurde die unterstiitzte Zielgruppe
als ausreichend grol§ eingeschétzt.

Um die Informationen anzeigen zu kénnen, muss der Client eine Netzwerkverbindung mit
Internetzugriff oder lokalen Zugriff auf den Server haben.

Der Sekundérspeicher des Client muss lediglich ausreichen, um die Cover lokal zwischenspeichern
zu konnen. Damit soll Datenvolumen bei der Datenabfrage gespart werden. Ein fester Wert kann
hier nicht angegeben werden, da dieser sowohl von der Anzahl der Film- und Seriencover sowie
deren Auflésung abhdngt.
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Sowohl an den RAM, als auch an die CPU des Android Gerdtes gibt es keine besonderen
Anspriiche. Da keine grafisch anspruchsvollen Effekte genutzt und die Cover bereits auf dem
Server sinnvoll skaliert hinterlegt werden sollen, wird der Arbeitsspeicher nur minimal beansprucht.
Eine sehr geringe Prozessorleistung wiirde sich maximal in einem Ruckeln beim Scrollen der Listen
auswirken und ist somit unkritisch.

3.2. API Server

Damit der Android Client die Daten aus der Datenbank abrufen kann, wird ein Server benétigt, der
immer dann verfiigbar ist, wenn Daten angefordert werden. Um das zu vereinfachen lauft der Server
24 Stunden am Tag und 7 Tage in der Woche.

Leistungstechnisch reicht es, den Server auf einen Raspberry Pi zu betreiben. In unseren Fall soll
eine Virtuelle Maschine die Aufgaben (Datenbankserver und Webserver) iibernehmen.

In der Virtuellen Maschine wird ein Ubuntu Server in der Version 14.04.2 LTS als Testsystem
laufen, dabei stehen dem Server 2 CPU Kerne mit einer Taktfrequenz von 1,9 GHz und 2 GB RAM
zur Verfligung.

Damit die API auch aus dem Internet erreichbar ist, miissen folgende Dinge beriicksichtigt werden:

* Einrichten einer Domain (iiber Dyn-DNS) fiir den Zugriff (ggf. auch iiber eine statische IP-
Adresse moglich)

*  Weiterleitung des Port 80 an den Server
* Installation und Einrichtung der nachfolgenden Komponenten

Es ist Aullerdem moglich den API Server nur Lokal im Netzwerk zu betreiben, dafiir entfallen die
ersten 2 Punkte und man greift auf die lokale IP zu.

a) Datenbank

Als Datenbankserver soll der MySQL-Server eingesetzt werden, da er unter der GPL Lizenz frei
verfiigbar ist. Auf unserem Testsystem wird ein MySQL-Server in Version 5.5.46 laufen. Die
MediaDB (siehe Kapitel 4.1) muss angelegt sein und Benutzer mit entsprechenden Rechten miissen
existieren.

b) PHP und Apache

Als Schnittstelle zwischen der Datenbank und dem Web soll ein Webserver mit einer Erweiterung
fiir dynamischen Seiteninhalt dienen. Fiir die Implementierung soll als Webserver der Apache2 und
fiir das Erzeugen der dynamischen Inhalte PHP verwendet werden. Auf dem Testsystem ist Apache2
in Version 2.4.7 und PHP in der Version 5.5.9 installiert. Folgende zusatzliche Erweiterungen fiir
PHP miissen installiert sein php5-json, php5-mysql und php5-sqlite.
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4. Umsetzung
4.1. Datenbankstruktur

j Genre v
genrelD INT(11) '
» engname VARCHAR(255) j Filme ¥,
gername VARCHAR(255) imdbID CHAR(7)
v name VARCHAR(200)
| PRIMARY | year INT(11)
¢ size BIGINT(20)
‘ md5 VARCHAR(32)
| Episoden v "~ staffeln v ] FilmGenre ¥ 3d VARCHAR(10)
episodenumber INT(11) season TINYINT(4) imdbID CHAR(7) vcodec VARCHAR(10)
name VARCHAR(255) resolution VARCHAR(10) > genrelD INT(11) ‘ duration INT(11)
F <o | — — — — — Ok ]
source VARCHAR(10) sound VARCHAR(5) v totalbitrate INT(11)
size BIGINT(20) source VARCHAR(10) imdbID resolution VARCHAR(10)
duration INT(11) OH > comment VARCHAR(255) genrelD width INT(11)
md5 VARCHAR(32) 1 season_nr INT(11) height INT(11)
veodec VARCHAR(15) \ series_nr INT(11) acodecger VARCHAR(10)
width INT(11) 1‘ v abitrateger INT(11)
height INT(11) >4 | PRIMARY 3 channelsger INT(11)
FilmSchauspieler ¥
totalbitrate INT(11) series_nr s CHAR(7)P acodeceng VARCHAR(10)
S mi =
acodecger VARCHAR(10) V_\ . clerlD CHARC) abitrateeng INT(11)
schauspieler]
abitrateger INT(11) | v |— — on  channelseng INT(11)
» channelsger TINYINT(4) ‘ " hdd INT(11)
‘ I rating FLOAT(2,1)
acodeceng VARCHAR(10) é AR ating g
abitrateeng INT(11) v checked TINYINT(1)
channelseng TINYINT(4) I serien X n views INT(11)
hdd TINYINT(4) name VARCHAR(255) | comment VARCHAR(200)
: |
comment VARCHAR(255) 5 o finished TINYINT(1) & added DATE
series_nr INT(11) lastview DATE
checked TINYINT(1) = 3 Schauspieler ¥ v
views INT(11) ARCHARCZSS
_ PRIMARY \ neme 253) PRIMARY
kst DALE schauspielerID CHAR(7)
added DATE v
» season_nr INT(11) ‘ PRIMARY |
 series_nr INT(11) Legende:
= Primarschliissel
» Fremdschliissel
season_nr
series_nr

Abbildung 2: Datenbankschema
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In Abbildung 2 ist die Struktur der zugrunde liegenden Datenbank zu sehen. Da die Datenbank
bereits vor dem Beginn dieses Projektes existierte, wird nicht genauer auf jedes Attribute und die
Befiillung der Datenbank eingegangen. Zusétzlich zu den Tabellen existieren noch Views, die auf
den Daten der Tabelle beruhen und verschiedene Statistiken generieren. Die Spalte lastView wird
durch einen Trigger auf das aktuelle Datum gesetzt, wenn der Inhalt der Spalte views verdndert
wird. D.h. wenn ein Film gesehen wurde wird das Datum gespeichert, damit man spéter
nachvollziehen kann, wann er das letzte Mal angesehen wurde.

4.2. Oberflache Client

Oberfliche

dffnen des Navitationsmenis

Mavigationsmend

auswahlen einer Ansicht

| Y

%“Ste ) L 3 W v
Serienliste isti .
Filter anwenden ( ( Statistiken ) ( Eln5t9|%

Serie auswahlen
\

Staffelliste

Einstellungen &ndern
und speichern

Filtermeni
Staffel auswahlen
Gffnen des : :
Filtermends . Episodenliste
auswahlen
eines Films Episode auswihlen
W

h Episoden Details
( Filmdetails )

u*z
e =

Anwendung schlieBen

Abbildung 3: Zustandsdiagramm

Die in Abbildung 3 zu sehenden Zustdnde und Aktionen sollen iiber die Oberflache moglich sein.
Um die Ubersichtlichkeit des Diagramms zu gewahrleisten, wurden Aktionen wie zuriick gehen
weggelassen. Es soll von jedem Zustand aus auch moglich sein zuriick in den vorherigen zu
wechseln.

Um ein modulares und dynamischen Design zu entwerfen, wird als grundlegendes Layout das
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sogenannte DrawerLayout genutzt. Dieses ermdglicht es wie in Abbildung 4 und 5 Drawer zu
erstellen, die dann durch wischen von links nach rechts oder umgekehrt eingeblendet werden
konnen. Ein Drawer ist lediglich ein Panel, welches Navigationselemente oder Filter enthalten
kann.

Da es sich bei dem DrawerLayout um ein modulares Layout handelt, bei dem die Drawer immer
benutzbar sein sollen, werden alle Ansichten und Layouts als sogenannte Fragmente realisiert.
Wiirde man fiir jede Ansicht ein neues Layout nehmen, wéren die Drawer nicht immer aufrufbar.
Fragmente sind dynamisch kombinierbare Oberflichenelemente, die es ermoglichen einzelne Teile
des Layouts wéhrend der Laufzeit auszutauschen oder anzupassen. Man kann sie als eine Art
Container fiir Layouts betrachten.

OB o4 ® 0815

OBV ¥4 0814 QO ¥4 1034

Suchkriterium = e
MediaDB Viewer Filme (8) Q
The spirit of media SChaUSpie!el’
Sortierung aufv Name - e :g:: 'SD:S Ende der Welt (2009)
ﬁ Home 3D belleb|g v gefunden| | oy tzeit: 157 Min
Startbildschirm Genre beliebig = !
Filme Bprsiche belicbig k Cover | 21 Jump Street (2012)
! Ubersicht aller Filme Auflosung beliebig v nicht | Rating: 7.2
s gefundenf | 4\,f7eit: 109 Min
Festplatte beliebig v
Serien Gepriift beliebig v 1
m Pbersichtialler Sorien Gesehen beliebig - cover | Blitz - Cop-Killer vs. Killer-Cop
4 0 i (2011)
Statistik Audiocodec Ger beliebig v g;;‘n*;;en Rating: 6.2
|I| Media Statistiken Audiocodec Eng beliebig v Laufzeit: 97 Min
< ] Sl ;
Vlde.o COItI.talner beI!eb!g > Blood and Bone - Rache um jeden
Einstellungen Audiokanile Ger beliebig v Cover | preis (2009)
* v Audiokanile Eng beliebig v gefunden| Rating: 6.7
Laufzeit: 93 Min
[+] Erscheinungsjahr
[+] GroBe 0 i
[+] Laufzeit i?cv;tr RDetr Kal;“;OI‘lS-COP (2010)
. oo ating:
[+] Hinzugefiigt gefunden Lauffen Ao
[-] Gesehen
Gesehen = YYYY-MM-DD 1
2 [¢ Hangover 1 (2009
von: YYYY-MM-DD gl B g (2009)
bis: YYYY-MM-DD gefunden Laufzeit: 99 Min
ANWENDEN RESET 1
" Hammaiean LRLLIERY
Abbildung 4: Navigationsmenii ~ Abbildung 5: Filtermenti Abbildung 6: Listenansicht

a) Navigation
Als zentrales Navigationselement der App dient der linke Drawer (siehe Abbildung 4). Dieser
enthdlt immer Elemente mit denen zur Home-, Film-, Serien-, Statistik- oder Einstellungsansicht
navigiert werden kann. Bei Auswahl eines Elements wird das aktuelle Fragment durch das
entsprechend neue zu erstellende ersetzt und so die gewiinschte Ansicht erzeugt.

b) Listenansichten der Filme, Serien, Staffeln, Episoden

Fiir die Darstellung der Ubersichten, werden ListViews verwendet (siehe Abbildung 6). Diese
konnen tiber die Zuweisung eines Adapters befiillt werden. Dieser Adapter wird durch Vererbung
und Uberschreiben von Methoden an die jeweilige Liste angepasst.

10
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Der Adapter kiimmert sich darum, dass die Elemente der Liste erst erzeugt werden, wenn sie auch
sichtbar sind. Dariiber hinaus werden nicht mehr sichtbare Elemente recycelt. Durch diese
Methoden wird der Arbeitsspeicher des Gerdtes stark entlastet. Wird ein Element der Liste
ausgewdhlt, so wird das aktuelle Fragment durch das der néchst tieferen Ebene ersetzt (siehe
Abbildung 3).

c) Filtermenii fiir Filme

Wie in Abbildung 5 zu sehen, soll iiber einen Drawer auf der rechten Seite die Moglichkeit bestehen
nach Filmen und Schauspielern zu suchen. Dartiber hinaus sollen Filter fiir alle Filmattribute
existieren, bei denen eine Filterung sinnvoll durchgefiihrt werden kann. Zu unterscheiden sind
komplexe und einfache Filter. Bei den einfachen, gibt es eine vorgegebene Auswahl von Elementen
nach denen gefiltert werden kann. Bei komplexen Filter gibt es die Mdglichkeit einen Bereich
anzugeben in dem der Wert des Attributs liegen soll, um somit noch feiner Filter zu kénnen.

# OO O4O 1020 QW v.4® osis O WA ® 0955

2012 - Das Ende der Welt = Einstellungen = Einstellungen

201 2 s Das Ende der Welt Allgemein e Filter Filme Details Film¢]

LADE ALLE COVER

Genre

LADE FEHLENDE COVER
Englisch

C O V e r SPEICHERN I:‘ Deutscher Audiocodec
n i C ht API-Key DemoDBKe)G I:‘ Englischer Audiocodec
f Server http:/mediadb. .de/ Ll
g e u n d e n Cover-Server optional Aoy
I:‘ Deutsche Audiokanéle
I:‘ Englische Audiokanéle
Festplatte
imdbID 1190080 Geprift
Laufzeit 157 Minuten
Anzahl gesehen 1 Gesehen
Hinzugefiigt 2016-01-23 Jaki
Gesehen 2016-01-24
Jahr 2009 GroRe
Rating 5.8/10 AR
Genre Abenteuer
Action Hinzugefiigt
Sci-Fi
Gesehen (komplex)
UPDATE
SPEICHERN
Abbildung 7: Detailansicht Abbildung 8: Einstellungen Abbildung 9: Attributauswahl

d) Detailansicht Film, Episode

Wird ein Film bzw. eine Episode ausgewdbhlt, soll eine detaillierte Ansicht angezeigt werden. Die
Attribute mit ihren Werten werden wie in Abbildung 7 als Tabelle dargestellt. Unterhalb der Tabelle
gibt es einen Button, der ein Popup mit der Méglichkeit zum Update der in Kapitel 2.1 geforderten
Daten in der Datenbank anzeigt. Handelt es sich bei dem dargestellten Element um einen Film, so
wird zusétzlich oberhalb der Tabelle ein Cover dargestellt.

11
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e) Einstellungslayout

Das Einstellungsfragment besteht aus SlidingViews, die eine einfache Navigation durch mehrere
Einstellungsseiten ermoglichen. Wird mit dem Finger von rechts nach links iiber den Bildschirm
gestrichen oder oben in der Tableiste der ndchste Tab ausgewdhlt, so 6ffnet sich eine neue
Einstellungsseite.

Auf der ersten Seite sollen allgemeine Einstellungen, wie der Zugangsschliissel, der Server und ein
eventuell abweichender Server fiir den Download der Cover gesetzt werden kdnnen. Zusétzlich
konnen an dieser Stelle die Cover heruntergeladen oder aktualisiert werden (siehe Abbildung 8).

Auf den ndchsten Seiten sollen {iber Checkboxen die anzuzeigenden Detailinformation fiir Filme
und Episoden sowie die anzuzeigen Filter fiir die Filmliste angepasst werden kénnen (siehe
Abbildung 9).

4.3. Datenmanagement Client
a) Erstellung der URL

Beim Abruf von Informationen aus der Datenbank muss eine URL erzeugt werden, um bei deren
anschlieBenden Aufruf die gewiinschten Daten von der API als HTTP-Response zu erhalten. Diese
URLs sollen von selbst zu implementieren QueryFactory-Klassen erstellt werden. Diesen Klassen
miissen die Struktur der Datenbank und die zuldssigen Parameter bekannt sein. Beim erstellen einer
URL mithilfe dieser Fabriken kénnen dann Syntaxfehler und falsche URLs vermieden werden.

b) Parsen der JSON-Strings

Wurde eine URL aufgerufen, kann der HTTP-Response der JSON-String mit allen gewiinschten
Informationen entnommen werden. Dieser String muss geparst und in Objekten gespeichert werden.
Zum Speichern der Daten sollen HashMaps mit Schliissel-Wert-Paaren genutzt werden.
AnschlieBend kann dann {iber den Schliissel auf die Werte des Media-Objekts zugegriffen werden.
Da z.B. fiir die Filmliste mehrere Media-Objekte auf einmal abgefragt werden kénnen, wird fiir
jedes Objekt eine eigene HashMap angelegt. Diese HashMaps werden am Ende in einer ArrayList
gespeichert.

Zum eigentlichen Parsen des JSON-Strings muss eine Klasse implementiert werden, die die
Struktur der API-Ausgaben kennt und die Daten in die zuvor beschriebene Struktur umwandeln
kann.
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c) Download der Cover

cover Damit Cover angezeigt werden konnen, muss zuerst ein initialer Download

Filme
FUll die Ordnerstruktur auf dem Server kennt und anschliefend alle Cover zu

durchgefiihrt werden. Hierfiir wird ebenfalls eine Klasse implementiert, die

high den in der Datenbank existierenden Filmen, Serien und Staffeln herunterladt
low  und lokal speichert. Die Cover werden alle als JPEG Dateien mit dem
Saerien  jeweiligen Primérschliissel als Dateinamen abgelegt. Sie sind nach dem
staffeln  Media-Typ in Ordner aufgeteilt und liegen in verschiedene Qualitdtsstufen
Abbildung 10: Cover vor (siehe Abbildung 10).

4.4. Umsetzung der API

Fiir die API wurde in PHP eine eigene Klasse erstellt. Sie soll samtliche Funktionen fiir das
Zusammenstellen der Daten bereitstellen. Dabei muss sich der Client durch einen 10-stelligen
Schliissel authentifizieren. Zu jedem Key sollen in einer Sqlite-Datenbank die Anmeldedaten und
Zugriffsrechte fiir die MySQL-Datenbank gespeichert werden. Damit ist es moglich auf
verschiedene Datenstdnde (die in verschiedenen Datenbanken bzw. auf verschiedenen Servern
liegen) zuzugreifen. Zuséatzlich konnen Zugangsschliissel ausgestellt werden, welche keine Rechte
fiir den Zugriff auf die Statistiken bieten.

Nachdem der Client sich durch einen giiltigen L
Schliissel authentifiziert hat, gibt es die
Moglichkeit iiber sogenannte GET-Parameter
Daten anzufordern. Uber den Parameter ,,action*

"API_VERSION": 0.081,
"API_KEY": "0123456789",
¢ "API Laufzeit": "0.00017",
. ) o . "Antwort": [
wird die gewiinschte Funktion iibergeben, mit SLEnEEEE o

weiteren Parametern konnen z.B. die Daten [%ACTION% - Abhangige Antwort]

(S

selektiert, gefiltert oder sortiert werden. Danach
werden die Daten im JSON-Format ausgegeben. h
In Abbildung 11 ist das Grundgeriist einer Abbildung 11: Grundgertist der JSON Ausgabe
solchen Ausgabe zu sehen. Dieses wird durch die Funktion json_encode generiert. Sie konvertiert
das temporér erzeugte Array in das JSON-Format.

Sollen Anderungen an der Datenbank vorgenommen werden, werden diese {iber sogenannte POST-
Paramter {ibergeben und von PHP in eine SQL-Anfrage umgewandelt.

Alle bereits beschriebenen Anfragen an den Datenbankserver werden iiber die von PHP
bereitgestellte Klasse mysqli durchgefiihrt, diese Klasse gibt u.a. die Daten einer MySQL-Anfrage
als Array zurtick.

Wird eine fehlerhafte Anfrage gestellt oder tritt ein Fehler wahrend der Verarbeitung auf, so gibt es
eine JSON-Antwort mit einer Beschreibung des Fehlers.
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5. Abkiirzungsverzeichnis

Abkiirzung Bedeutung

API Application Programming Interface
CPU Central Processing Unit

Dyn-DNS Dynamic Domain Name System
GPL General Public License

HTTP Hypertext Transfer Protocol

JSON JavaScript Object Notation

PHP PHP Hypertext Processor

RAM Random Access Memory
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